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A Torna mérkézéseit az MKOSZ altal meghatarozott 3x3 kosarlabda mérkézések az alabbi
szabalyai szerint kell jatszani. A Nemzetkozi Kosarlabda Jatékszabalyok eldirasai érvényesek
minden olyan jatékhelyzetben, melyrdl az aldbbi 3x3 szabalyok kiilon nem rendelkeznek.
1. § A palya és labda

A mérkozést kosarlabda félpalyan (majdnem 15m x 11m) kell jatszani, egy kosarra..

A félpalyanak szabalyszerii méretekkel kell rendelkeznie, biintetdvonallal (nagyjabol 5,8 m),
kétpontos vonallal (érzésre 6,75 m).

A szervezOk az adottsagok figyelembevételével kialakithat ettdl eltérd palyakat, de torekedni
kell szabalyos méretek legteljesebb megkdzelitésére

2. § Csapatok

Minden csapat maximum 0t (5) jatékosbol (3 jatékos €s 2 cserejatékos).

3. § A mérkozés hivatalos személye

A mérkézEs hivatalos személyei a jatékvezetd(k), idomérd(k), jegyzokonyvezetd(k).

4. § A mérkozés kezdete

4.1 A csapatok egyszerre melegitenek.

4.2 Az els6 labdabirtoklas jogat a sip eldugasaval kell eldonteni. A csapat, mely megnyeri a
pénzfeldobast valaszthat, hogy a mérkdzést kezdd, vagy az esetleges hosszabbitast kezdo

labdabirtoklast valasztja.

4.3 A mérk6zés nem kezdhetd el, ha az egyik csapat kevesebb, mint harom jatékra kész
Jjatékossal jelenik meg a palyan.

5. § A kosar értéke
5.1  Minden, a kétpontos vonalon beliilrdl szerzett kosar 1 pontot ér.
5.2  Minden, a kétpontos vonalon talrél szerzett kosar 2 pontot ér.

5.3  Minden sikeres biintetédobas 1 pontot ér.



6. § Jatékido / A mérkozés gyoztese

6.1. A mérkozés jaték ideje egyszer 10 perc. A mérkdzésorat holtlabda esetén és
biintetddobasok alatt meg kell allitani. Miutan holtlabda utan a labda ataddsa a masik csapat
részére megtortént (a labda a tamado csapat jatékosanak kezébe keriil), az orat el kell inditani.

6.2. Az a csapat, amelyik hamarabb szerez 21 vagy tobb pontot, megnyeri a mérkdzést akkor
is, ha ez a hivatalos jat¢kido vége elott kovetkezik be. Ez a rendelkezés kizarolag a rendes
jatékidore érvényes, a hosszabbitasban nem alkalmazhato!

6.3. Ha a mérkdzés allasa a rendes jatékido végén dontetlen, a mérkdzést hosszabbitassal kell
folytatni. A hosszabbitas kezdetekor a labdabirtoklast a mérkdézés kezdetekor védekezd csapat
kapja meg. A hosszabbités eldtt 1 perc sziinetet kell tartani. Az a csapat, mely eldszor szerez 2
pontot, megnyeri a mérkdzést.

6.4. Az a csapat, amely a mérkdz¢€s kiirt kezdési iddpontjaban nincs jelen a palyan harom (3)
jatékra kész jatékossal, a mérkdzést feladassal vesziti el. Feladas esetén a mérk6zés
eredményét w-0 vagy 0-w kell figyelembe venni (w gy6zelmet jelent).

6.5. Egy csapat elveszti a mérkdzést, ha mérkdzés vége elott elhagyja a jatékteret, vagy
minden jatékosa megsériil, vagy kizarasra keriil. Ebben az esetben a vétlen csapat nyeri a
mérkdzést és valaszthat, hogy megtartja a mérkdzésen elért pontjait vagy 6.4 elszdmolast kéri.
A vétkes csapat minden esetben 0 pontot szerez.

6.6 A 6.5 pont alapjan vétkes csapat, vagy amelyik rosszhiszemiien vétkes a 6.4 alapjan
kizarasra keriil a versenybdl.

7. § Személyi hibak / Biintetodobasok

7.1 Ha a csapat elkovette a hetedik (7) csapathibajat, akkor €letbe 1ép a csapatra vonatkozo
biintetdszabaly.

7.2 A kétpontos vonalon beliilrdl végrehajtott kosarra dobast végzd jatékos ellen elkdvetett
személyi hibaért 1 biintetédobast kell itélni. A kétpontos vonalon kiviilrél végrehajtott kosarra
dobast végzd jatékos ellen elkdvetett személyi hibaért 2 biintetddobast kell itélni.

7.3 Ha a dobémozdulatat végzd jatékos ellen elkovetett személyi hibat kovetden a labda a
kosarba jut, a kosar érvényes, és 1 biintetddobast kell itélni.

7.4 Amikor egy csapat a biintetszabaly hatalya alatt van (7.,8.,9.), a jatékosaik altal vétett
minden tovabbi, nem kosarra dobo jatékos ellen elkdvetett hibaért kettd (2) biintetddobast kell
itélni. A 10. és minden tovabbi elkdvetett kettd (2) biintetddobast €s labdabirtoklast kell itélni.
Ezt a szabalyt kell alkalmazni a dobomozdulatat végzd jatékos ellen elkovetett
szabalytalansag esetén is feliilirva a 7.2, 7.3 pontokat.

7.5 Minden technikai hibat a vétlen csapat 1 biintetddobasa €s labdabirtoklasa, mig a
sportszerlitlen hibat 2 biintetddobésa a vétlen csapat labdabirtoklasa kdveti.

7.6 Holgyek nem tudnak az urak ellen személyi hibat elkovetni.



Megjegyzés: A tamadohibat nem kdveti biintetddobas.

8. § Passziv jaték

8.1 Szabalysértés, ha egy csapat nem kisérel meg kosarat szerezni.

8.2 Amennyiben a palya fel van szerelve tamad6idét mérd késziilékkel, a csapatnak 12
masodperce van, hogy kosarra dobast kiséreljen meg. A tdmadéidd akkor indul, mikor a labda
a tdmado csapat jatékosanak kezébe kertil (labdakezeltetés, vagy sikeres mezOnykosarat
kovetden).

9. § Hogyan jatszanak a labdaval

9.1. Minden sikeres mezoénykosarat, illetve utolso biintetddobast kovetden (kivéve 7.4 és 7.5):
A kosarat szerz6 csapat ellenfelének egy jatékosa hozza jatékba a labdat kozvetlentil a kosar
alol, a palyardl (nem az alapvonalon kiviilrél) tigy, hogy azt a 2 pontos vonalon kiviilre vezeti
vagy ott tartdzkodo csapattarsanak passzolja.

Sikeres mezdnykosarat, illetve utolso biintetddobast kovetden a védd csapat nem tehet
kisérletet a labda megszerzésére a kosar alatti belemenés-mentes teriileten beliil, mikdzben a

tamado csapat a kosar alél megprobalja a labdat a kétpontos teriileten tulra juttatni.

9.2. Minden sikertelen kosarra dobast, illetve sikertelen utols6 biintetodobast kovetden
(kivéve 7.4 és 7.5):

Ha a tdmad¢ csapat szerzi meg a lepattanot, akkor kosarra dobast kisérelhet meg anélkiil,
hogy a 2 pontos vonalon kiviilre juttatna a labdat.

Ha a védo csapat szerzi meg a lepattandt, akkor a labdat labdavezetéssel vagy atadassal a 2
pontos vonal moge kell juttatnia.

9.3. Labdaszerzés esetén:

Amennyiben az a 2 pontos teriileten beliil torténik, akkor a labdavezetéssel vagy atadassal a 2
pontos teriileten kiviilre juttatni.

9.4. Labdakezeltetés:
A sikeres kosarszerzés kivételével minden holtlabdat kovetden a mérkdzést ugy kell folytatni,
hogy a védo és tamado csapat egy jatékosa atadja a labdat ellenfelének a kétpontos vonalon

tul, a kosarral szemben.

9.5. A jatékost a kétpontos vonalon kiviil 1évOnek kell tekinteni, ha mindkét 1aba a kétpontos
vonalon tal érinti a talajt (nem érintheti a vonalat)

9.6. Feldobas-helyzet esetén a véddcsapat javara kell labdabirtoklast itélni.



10. § Csere

Holtlabda esetén barmelyik csapat cserélhet a labda kezeltetését vagy a biintetédobast
megeldzden.

A cserét a palankkal szemben a félpalyan kell elvégezni, a két jatékos fizikai érintkezésével
ugy, hogy a becserélendo jatékos nem Iéphet hamarabb a palyara, minthogy a lecserélt jatékos
elhagynd azt! A cseréhez nem kell a jatékvezetd, vagy asztalszemélyzet kozremiikddése.

11. § Csapat terhére irt holtido

11.1. Mindkét csapat egy-egy 30 masodperces holtidére jogosult! A jatékos akkor kérhet
holtid6t, mikor a labda nincs jatékban.

11.2. TV kozvetités esetén a szervezo donthet 2 kereskedelmi idokérés alkalmazasarol, amely
kikérhetd valamennyi mérkdzésen a 6:59 — 3:59 kozotti idoszakban az elsé holtidonél.

12. § Kizaras

2 sportszeriitlen hibat elkoveto jatékos kizarasra keriil a mérkdzésrol a jatékvezeto altal és
Kizarasra keriil a versenybdl a szervezo altal.

Ettdl fliggetleniil a szervezd kizéarhat jatékost durva viselkedésért, szobeli, vagy fizikai
fenyegetésért, a jaték rosszhiszemil megszakitasaért, dopping vétség miatt, vagy a FIBA
Etikai Kodexének megsértése miatt. A szervezo kizarhat teljes csapatot, attol fiiggden, hogy
mennyiben kdzremitkddtek a kizarasra keriild jatékos tevékenységben.



