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Pazmany Roplabda Liga (PRL)
Versenykiiras

A Pazmany Péter Katolikus Egyetem hallgatéi és munkatarsai részére
roplabda bajnoksagot ir ki az Informacios Technoldgiai és Bionikai Kara. Az
egyetem minden dolgozdjat, hallgatdjat és Alumni tagjat varjuk erre a
sporteseményre akar jatékosként, akar szurkoléként!

Csapat osszetétele: Egy csapat 4-6 fobdl all, ebbdl a palyan osszesen 4
f6 tartézkodik. A csapatok Osszetételét tekintve vegyes csapatokkal
(legalabb 2 fid és 2 lany) szamolunk, igy a bajnoksag is alapvetéen vegyes
csapatok részvételével zajlana. A csapatbdl legaldbb 2 lanynak mindig a
palyan kell lennie. (Megjegyzés: Mivel a liga induldsa elég ujkeletd
gondolat, ezért a jelentkezéseteket akkor is adjatok le, ha nem vegyes
Osszetétell csapattal neveznétek! Ha megfelel6 szamu csapat 6sszejon
férfi és ndi oOsszetétellel, akkor lehet indul férfi és ndi mezdény is.
Amennyiben a csak néi és csak férfi 6sszetétell csapatok szama nem
lenne elégséges kulon mezdény(0k) inditasdhoz, Ugy ezen csapatok
kapitanyait keresni fogjuk, hogy szeretnének-e moddositani csapatuk
O0sszetételén, hogy mégiscsak részt tudjanak venni a versenysorozatban!)

Lebonyolitdas, a bajnoksag menete: A félév sordn tdobb forduléban -
terv szerint legalabb 5 - csapnanak 6ssze a csapatok egymassal. Egy
forduléban egy csapat egy meccset jatszik. Egy forduld kb. 2-3 hét alatt
zajlik le aszinkron médon. Ez azt is jelenti, hogy nem lesz minden csapat
egyszerre jelen egy forduldéban, csupan az egymassal jatszé csapatoknak
kell egymassal és a szervezOkkel egyeztetve megfeleld id6pontot talalniuk
a meccsuk lebonyolitasdhoz. (A meccsek idépontjanak megszervezésében
a szervezOk a csapatkapitanyok segitségét fogjak kérni a legoptimdlisabb
id6pontok kivalasztdshoz. Alapvetéen hétf6, szerda vagy pénteki nap
lehetséges kb. 17:00-18:00-s kezdéssel, az egyetemet pedig 20:00-ig el
kell hagyni.) Terv szerint az évkozi forduldk a vizsgaiddszakra egy alsé- és
egy fels6hazra osztanak a mez6nyt, és utdna venné kezdetét egy
.rajatszas”, aminek a végére kikerlilnének a dijazott csapatok!
(Megjegyzés: A bajnoksag friss mivolta miatt egyel6re a szervezdi csapat
sem tudja, hogy mennyi lesz a jelentkezett csapatok szama egyetemi
szinten. Tobb lebonyolitasi szisztémat is elbkészitettliink, ugyanakkor
véglegeset a jelentkezési id6szak lezarulta utan fogunk tudni mondani,
amikor pontosan latjuk, hogy hany csapattal szamolhatunk!)
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Helyszin: PPKE ITK tornaterme, 1083 Prater utca 50/A

(Megjegyzés: Az ITK tornaterme egy egyetemi helyszin, ami els@sorban
tandrakra van fenntartva. A meccsek iddpontjainak kivalasztasanal a
tanodrak és egyéb, az ITK hallgatdi altal szervezett sporttevékenység elényt
élvez. Ebben kérjik a csapatkapitanyok megértését elbre is!)

Jatékvezetés: A jatékvezetésben a résztvev6 csapatok segitségét
szeretné kérni a szervezdi csapat. A jelentkezési formban mindegyik
csapattél szeretnénk kérni, hogy legalabb egy embert ajanljon a tagjai
kozull, aki szivesen segitene a bajnoksag lebonyolitasadban jatékvezetdéként
is, és aki tisztaban van a szabalyok gyakorlati alkalmazasaval. Jatékot az a
személy vezethet az adott meccsen, aki nem tagja egyik érintett
csapatnak sem! (Megjegyzés: A bajnoksag létszamatdél fliggéen lehet nem
lesz szikségunk minden jatékvezetének jelolt kolléga segitségére!)

Nevezési dij: Csapatonként 1db Turé Rudi

Dijazas: 1-3. helyezettek érmet, a gy6ztes kupdt is kap. (ITK-s
hallgatéknak alkalmanként 1 testnevelés aldiras jar!)

Nevezési hatarido: 2023. oktéber 7. 20.00 éra. Jelentkezni a
https://forms.gle/6HyFVDvaNcffBxzH8 formon keresztul lehetséges.

Véltécipbt (tornacipd) mindenki hozzon! Egy jatékos egy csapatban
jatszhat! A vegyes mezdényhoz szant jatékszabalyok a dokumentum
lentebbi részén olvashatéak.

Bognar Ferenc PPKE ITK HOK
PPKE ITK testneveld Rendezvényszervezd Bizottsag
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Vegyes csapatokra vonatkozo szabalyok

Csapat: A csapatok dsszetétele a fent leirtak szerint torténik: egyszerre 4
fé tartézkodik a palyan, ebbdl 2 legalabb lany.

Szett: Egy meccs legalabb 2 szettbdl all. Az adott csapat akkor nyer meg
egy szettet, ha 21 pontot elért legalabb 2 pont elénnyel. A mérkézés
megnyeréséhez 2 nyert szett kell. Amennyiben harmadik (dontd) szettre is
sor kerul az csak 15 pontig megy és szintén 2 pont elénnyel kell nyerni.
Szettenként 1 id6kérése van lehetdsége a csapatoknak, illetve a szettek
k6zott 2 perc pihendgidd van.

Palya: A palyat az ITK tornateremben taldlhaté vonalazasok hatdrozzak
meg. Oldalt a fehér vonalig, hatul a piros vonalig tart, de ezt a szervezé
csapat minden alkalommal ismerteti majd a helyszinen az érintett
csapatok szamara. A halé magassdaga legalabb 224 cm (néi hald). Ha a
labda kiilsé targyat vagy falat ér akkor az kint van. Kivétel, ha csak a
plafont vagy az arrél lelégd halét érinti meg. Ekkor, ha a labdahoz éré
csapat sajat térfelére hullik vissza a labda és van még érintése a
csapatnak, a labda megjatszhaté. Amennyiben az ellenfél térfelére kerll at
a labda és a plafonnal/haldval valé érintkezés Iényegesen befolyasolja a
labda atjat, gy a mésik csapaté a pont. A haléhoz tartozé antenndk kozott
lehet csak érvényesen atjuttatni a labdat az ellenfél térfelére.

Szerva: A palya hatsé hatarolé vonala mogul kell végrehajtani (a vonalra
nem szabad ralépni). A labdat egy kézzel kell atjuttatni a tdloldalra a
haléhoz tartozé antennak kozott.

Erintések: Egy csapat 3 szabalyos érintést hajthat végre egymas utén.
Ugyanazon a jatékos nem érintheti meg kétszer egymas utan a labdat
(kivéve sanc). A sanc nem szamit érintésnek, azaz ezutan ugyanugy 3
érintése van a csapatnak, és a sdncolé jatékos is hozzaérhet a labdahoz
még egyszer. NGi jatékosok barhol végrehajthatnak tdmadd érintést, mig a
férfi jatékosoknak erre a 3-as (piros) vonalon kivil van lehetfségik. A
labdat barmilyen szabdlyos érintéssel at lehet juttatni az ellenfél térfelére.



emelés,

o remoogn o Hibaks hdzas,
kettds érintés, halé
megérintése, atlépés a halé alatt, atnyulas a masik csapat tamadd
érintése eldtt. Hiba esetén automatikusan a masik csapatot illeti meg a
pont.

Egyéb: Minden nem részletezett kérdésben az érvényben Iévd roplabda
szabalyokat kell kovetni.
(https://www.uzletiliga.hu/dokumentumok/hivatalos_teremroplabda_jateks
zabaly 2017-2020.pdf )
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